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Skink Caméléon

Présence Surnaturelle
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Tableau de Promotion

Guerrier Saurus Garde du Temple
Cavalerie Saurus
Meute de
Salamandre*
i i i Meute de
Skink Tirailleur Skink e o6,
Chevaucheur
de Téradon
Stégadon Vénérable

Stégadon

* Trois Skinks de i'unité d'origine sont promus.
Le codt 4 payer est donc ceiuf d'une meute

moins celui de 3 skinks.
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