: ATELIER: 50PO
CASERNE SRR ERE eGP .CURIES: 25PO

Coursier Noir

Guerrier

Arme de base Lance
Roticlier Armiure | dnére

TaLor A . ) ! Char a Sang-froid
FORGE: 25 PO

Arme Lourde

Lance de Cavalerie

Armure Lourde

Hallebarde .

Domaine du Feu - Arbalétrier
Arbaléte a répétition
Arbaléte a répet de Poing §

Cavalier Noir

TEMPLE DE
HOTEK: 50 PO

Arme Magique Sorciere
Armure Magique Objet Cabalistique

Domaine du Métal . - AUTEL DE % i ! : TN ) Obje_t Enchanté
Y KHA]NE. 75P0 B : . r i Magie Noire

Corsaire

Cape en Peau de
Draaon des Mers

Furie

Talisman
Domaine de la Mort

REPAIRE DES DRESSEURS ! an

S0PO & 1 Sorciére Sunréme Harpie

Pégase Noir
Sang-Froid Grande Matriarche Exécuteur  Assassin

Arme de Dressage . Chaudron de Sana Dons de Khaine
e : Maitre Chevalier sur
Sang-froid
Banniere Magique

ANTRE DES MATTRES: 100PO T : 1 Domaine de I'Ombre

PALAIS: 100 PO

TOUR DE LA GARDE
NOIRE: 50 PO

Dynaste

Dragon Noir Manticore Hydre de Guerre N
Grande Banniére




Tableau de Promotion

Furie

Garde Noir

Lancier o Exécuteur

Corsaire

Cavalier Noir

Arbalétrier 3o Ombre
Corsaire* * Doivent élre dotés d’arbalétes de poing.
Matriarche - Mg{r?gliie
Patricien
Maitre de la Tour
Bourreau
Squale Maitre o Dynaste
MaTtre du Guet
Héraut
Paladin Noir
Ombre Sanglante T Assassin
Sorciére =1 Grande Sorciére




